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_ Karekokli Bir-ifade fle Carpildiginda Sonucu Dogal Sayi Yapan Carpanlar” « -Test 9

1. /32 sayisi asagidaki sayilardan hangisi ile car- 5. Kisa kenar uzunlugu V8 br olan dikddrtgen bigi-
pilirsa sonug bir dogal sayi olur? mindeki bir k&gidin alani birimkare cinsinden tam
sayidir.

A) V6 B) V5 C) V3 D) V2

Buna gére bu kadgidin uzun kenarinin uzun-
lugu birim cinsinden asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) V12 B) V14 C) /18 D) V20

2. 1.v2-8

Il V3.9

. V5. 25 6. /18 sayisi asagidaki sayilardan hangisi ile car-
pilirsa sonu¢ 20 ile 30 arasinda bir dogal sayi

Verilen iglemlerden hangilerinin sonucu dogal olur?

sayidir?
A) V2 B) V8 C) V27 D) V32

A) Yalniz I. B) I vell.

C) Il ve Il D) I, Il ve llI.

7. Asagida kenar uzunluklan verilen dikdértgen
bicimindeki levhalardan hangisinin santimet-
rekare cinsinden alani bir dogal sayiya esittir?

3 A V8 cm B) V18 cm
V24 : 3 él é
Verilen islemin sonucu asagidaki sayilardan 0) /a8 om D) /75 em

hangisi ile carpilirsa sonug bir dogal sayi olur?

A) V6 B) V12 C) V15 D) /18

V27 cm
V35 cm

8.
A=+2°.3%.5%

olmak lizere A sayisina asagidaki islemlerden
hangisi uygulanirsa sonug bir dogal sayi olur?

4. /3./28
/12

Yukarida verilen islemin sonucu asagidaki sa- A) VB'va balimek
yilardan hangisi ile carpilirsa sonu¢ bir dogal ) v6'ya bdlmek.
sayi olur? B) V5 ile carpmak.

N 2 B) /3 ) V5 D) /6 C)/3’e bélmek.
D) V2 ile carpmak.
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8. SINIF Karek6klt Bir ifadevile (;arplldlglh‘da Sonucu Dogal Sayi Yapan Garpanlar . - Jest 9

9. Asya, asagida verilen numaralandinimis kutulara Uzerlerinde karekokll bir ifadenin yazili oldugu toplari ata-

caktir.

Asya, bu kutulardan tgune ikiser top atmis ve kutuya attigi toplarin Uzerinde yazan karekoklu ifadelerin ¢ar-
pimlarinin, kutunun numarasina esit oldugunu gérmustur.

Buna gére asagidaki kutulardan hangisi bos kalmigtir?
A) —— B) C) mmmm D

10. Asagida Uzerinde karekoklu ifadelerin yazili oldugu altinlarin bulundugu boélimlerden olusan bir oyuna ait
gorsel verilmigtir.

Giris /3|
1
Karakter @

4

Bu oyunda amag, karakteri ydnlendirerek gectigi bollimlerdeki altinlari topladiktan sonra en kisa yoldan ¢ikisa
ulastirmaktir. Karakter cikisa ulastiginda topladigi altinlarin zerinde yazan sayilarin carpimi bir dogal saylya
esit ise bu dogal sayl kadar puan kazanilmakta, degilse herhangi bir puan kazanilmamaktadir.

Buna gore gorseldeki oyundan puan kazanmak icin karakter asagida yesil renk ile gdsterilen yollardan
hangisini takip etmelidir?
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